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“til 4 spelare samtidigt! 
Premiar 28/11 


10 fracka, 
självhäftande 
Simpson-märken 
till ALLA SOM HYR 
سب‎ —— dd 0 Simpson- 
| | ø a kassetten nägon 

gäng under 


Chip'n Dale Little Nemo Sd Simpsons E 
-Rescue Rangers -The Dream Master Familjen Simpson pä Pr emiärveckor na 
Disneyaction med Följ med Nemo till ١ galna upptåg för att (frän Lucia till Jul) 
Piff och Puff! drömmarnas land! | rädda jorden! 12/12-25/12!!! 
Premiär 12/12 Premiär 12/12 | Premiär 12/12 
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Premiärer 21/11: Spiderman * King of the Zoo ٠ R-Type 


Premiärer 5/12: Wrestling Super Stars * Batman N 
e Duck Tales e Power Racer + Kung Fu Master KP a VIDEOSPEL 
° Burai Fighter Deluxe Skaraborgsvágen 35 502 34 Borás 
` Tel033-133320 Fax 033 - 13 43 30 


Ett tjockt dubbelnummer som Nintendo-Magasinet nummer 11-12/91 
innehäller gärna allt det här; 


Denna sida 

Ledare: 

Redaktör Lindberg har ordet 

NY SERIE! 

Dr Mario rycker ut och trillar piller. 


Mänadens 3 hetaste topplistor 
Zelda och Link 


fär besök av en gammal vän. Men är 
B han verkligen en van? 

372 Servicesida 
US med lite rad om hur du själv kan göra 
2 enklare service pä din NES-enhet. 
EH + Prenumerantvinnare. 


Mänadens High Scores. 


Mario, Luigi och de andra pä 
rollspelskonvent. Det verkar 

som om Luigi är hjälten här. 
Mänadens tävling. 

Vinn exklusiv Nintendo Power Game 
a Kalender for 1992. 

07 Nästa nummer 


۱ samt presentation av tidigare 
۱ vinnare i Nintendojakten. 


Vi svarar pä de vanligaste frägorna 
kring Shadowgate. 

Pro's Corner. 

Box Mario. 

Nintendojakten 

Tips & Tricks 

med bl a Mega Man II 

Vinnare 6-7/91 och 8/91. 

Pä begäran! 

Komplett lista pä samtliga utgivna 
spel till NES och Game Boy. 


Aktuella kassetter 


Telefonnummer & Adresser 


— När du skriver till oss på redaktionen ska du använda följande adress: Nintendo Magasinet, Fack 
. 4205, 171 04 SOLNA. Tänk pä att märka kuvertet med vad som anges i respektive avdelning 
eller tävling. Vi får så många brev att vi kanske inte hinner läsa de som inte är adresserade till 
någon avdelning. | 


Vi på redaktionen har ingen möjlighet att svara på era frågor på telefon sá vi hänvisar er till något 
av följande telefonnummer. 


Nintendoklubben 
Jens, Stefan, Calle och Mia svarar på dina frågor om spel 0300 -72100 | 


Snabba svar 
Två telefonsvarare med svar på de vanligaste frågorna 0300 - 721 08 
| eller 0300 - 721 09 


 Prylshopen ` 
| jean och Inger svarar pä frägor om dina beställningar mm | 0300 - 722 20 ` 


Titel Data | 
. Frágor om prenumeration, adressändring mm 08 - 7360700 ` 


— Serviceverkstaden = 
Hit ringer du om du har fel pä ditt NES eller din Game Boy | 031 - 98 28 09 
= o - mellan 14 och 16 


Yapon Hyresrätt | | 
Fragor om uthyrning av — a videospel 033 - 13 33 20 © 


- Adressen till klubben: 
— Nintendo Videospelklubb, I Box 10256, 434 23 Kungsbacka 
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By Laura Hitchcock, George Wildman, Jade, The King and his Court 
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od EL FORSTOR PE VIRY SARNA 
PÅ RIKTIGT! GÖR NAT 
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(15717123 
an TA Aæ? 


MEN JAG HAR PACK- VSVAMPRIKET KUNDE BE- 
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PROPPAR ATT LOSA’ KOMI OCKSÅ. DET VAR DU SOM 
IHÅG... DEN ADLE RORMO-| BESEGRADE VIRUSAR- 

KAREN RYCKER ALLTID NA. DET GÖR DEJ TILL 

UT! DESSUTOM PASSAR JA EXPERT? 

INTE I DEN HAR ROCKEN! - 


HALLA, OR. BLOOM... TACK V KUL ATT HORA, DR 
FÖR KOCKEN! JAG VANN! | MARIO. MEN JAG 
VIRUSEN AR BORTA OCH /HAR JUST LART MEJ 
JAG KAN BLI RÖRMOKARE / DET HAR FÅNTASTIS- 
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PA SJUKDOM I SVAMPRI- 
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OCH JAKTEN på VIRUS! 


/ DU HAR REDA 
IGENOM DET SVÅ- 
KASTE MED ATT VARA 
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VAD?! Ex R 


Vi har fått sä otroligt många frågor pä Shadowgate sä våra skrivbord drunknat i dem. 
Eftersom det är hart när omöjligt att svara pä dem alla sä har Bergsala tagit fram en 
special som du kan köpa från Nintendo Prylshop. En kupong för detta hittar du i förra 
numret av tidningen (10/91). Men vi tänkte även här ge svar pä några av de allra 
vanligaste frägorna till detta spännande äventyrsspel. 


Vad använder jag de olika flaskorna till 
och var hittar jag dem? 

Den enda flaskan du har nån nytta av är flaska 
nummer 2. Den hittar du i rummet med skylten 
”EPOR” i. Flaskan använder du för att ta dig över 
den trasiga bron. Drick innehållet sä kan du flyga 
över bron. 


Hur kommer jag förbi stenraset vid 
vattenfallet? 

Det är inte meningen att du ska kunna rensa upp 
stenraset. Ta de lösa stenarna på marken (du 
kommer senare att använda dessa till slungan). Gå 
sedan in mellan väggen och vattenfallet, dvs bakom 
vattenfallet så kommer du till nästa grotta där du 
finner påse 1. Sedan går du tillbaka igen. 


Jag har kommit till en underjordisk sjö 
som vaktas av en haj. Mitt i sjón står ett 
skelett som håller i en mässingsnyckel. 
Hur får jag tag i den? 

Två rum innan rummet med sjön finns ett rum med 
en pedestal. Placera den vita stenen i hålet till 
vänster om denna så kommer en kula upp ur 
pedestalen. Ta denna kula och kasta den i den 
underjordiska sjön som då fryser till is. Nu kan du gå 
ut och hämta nyckeln. Eftersom du kommer att 
behöva kula igen så måste du elda loss den med 
hjälp av den fackla du använder. 


rv — ———— TT— 
När jag dödat ormen och tagit staven 
mäste jag gä förbi trollet en gäng till. 
Hur gör jag? 

I rummet med skylten ”EPOR” hittar du en lönndörr 
om du tittar noggrannt pä väggen. Väl inne i 
lu. irummet sä placerar du den blåa stenen i hålet 
i marken. Du får nu trollformeln "HUMANA" som 
du använder pä trollet. 


VENKE ER SEE EE رحب‎ ME RP تپ‎ E s Sess eee 


I ett rum med tre speglar finns det en 
lucka i golvet. Hur går jag ner i denna 
utan att bryta benen av mig? 

Det år inte en nedgång utan en uppgång. Du 
kommer att komma upp dår når du aktiverar repet 
i rummet "EPOR". Detta gör du genom att titta på 
skylten ”EPOR” två gånger och sedan klättra upp 
på repet. 


| ett rum med bl a två döskallar och 
smält guld finns det en varelse som jag 
bara kan se ögonen av. Hur dödar jag 
honom? 

Du kan inte döda honom. Plocka upp skölden och 
använd den sä skyddar den dig frän varelsens 
eldattacker medan du plockar upp de övriga sakerna. 
Kistan som finns i detta rum 001 inte att öppna. 


ÆSER وسوی ویج‎ Eed 


Berätta mer om de olika dokumenten 
och deras betydelse. 

Dokument 1 och 5 innehäller enbart textledträdar 
i gätform. Dokument 2, 3 och 4 innehåller varsin 
trollformel. För att lära sig trollformlerna sä måste 
du öppna och läsa dessa. Du mäste kunna alla tre 
trollformlerna för att klara hela spelet. | 


Hur besegrar jag Warlock? 

Det ultimata vapnet består av en kombination av 
tre olika saker som du såtter ihop i rummet med 
dödskalleporten. Dessa år tidens stav, silveråpplet 
och Docum. Anvånd Docum på staven. Anvånd 
sedan åpplet på staven. Slaven år nu 
specialpreparerad för uppdraget. Gå nu in till Warlock 
och anvånd staven på monstret Behemonth som 
står bredvid Warlock. Behemoth som varit förhåxad 
av Warlock vaknar nu upp och attackerar honom så 
att de båda trillar ner i avgrunden.. 


RAR AGNES RE DANE EEE EEE NENSETER EEE ومک‎ NN موه‎ 
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Mega Man 
Sä här tar du 
Innan du möt 
Wily ställs du 
minibossarna 
en gäng. Sä h 
du dig an de 
atthamestam 
Kraft kvar till 
pen mot Dr 


Först tar du 
Man. Besegra 
nom med Me 
Man Kanonen 
ler OuickBoo 
ranger om du 
tillräckligt ni 
honom. Hop 
Över de smä 
velvindarna. N 
te man är He 
Man som du 
hand om m 
Bubble Lead. Nå 
ra träffar räck 
Håll noggra 
uppsikt på 
nom och hop 
när han flam 


(bild från sid 
NP nov/dec 89 


TMHT 
Vilket år 
Technodrome 


Medlem 4223 


Håll dig sä länc 
peppra honom 
ut som en scro 
många träffar 
Sidan väntar 5 
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a Nintendo att göra detta. Eftersom det finns 


Nyheter al 
. 1. Hur mánga ui kommer det i i SMB- och 
Zelda- serien? 


a Mera frågor - ~ ظ‎ ۳ ۳ 
— I. Varför finns det bara en v handiull Game Boy- ` 
— spel i affärerna när man kan pa" ett e tal e 

| postorder? | 


a Kommer Super-NES att bli bättre än aega 


? 
2. Til Sega Game Gear finns det en a adapter ی‎ ve 
som gor att man kan spela Master System-spel ` al + far. : - 
pä GG. Finns det nät liknande till Game Boy a Kommer det fler spel på Svenska? 
som gör att man kan spela Dee la på den? “Den Okande Medlemmen” 
3. | NM 2/91 beráttade ni om en manick med 
vars hjälp man kunde koppla Game Boy till 1. Vi har 3 SMB till NES:en, 1 till Game Boy och 


> n till Super NES idag. Det kommer säkert minst ` ` 
TV:n. Kommer den att säljas i butikerna snart? v till till varje system. Zeldaäventyr finns det två ` 


4. Varför kan ni inte publicera en lista över alla S NES och ett till Super NES. 


atiärer dar man kan hyra NES och Game Boy? ` > självklart! Vad trodde du? skami äsido, S-NES- 


x * - FT har faktiskt sådan hårdvara att den har båttre 
Maniel Bergström, ma CO doute för grafiskt snyggare och ` 
. snabbare spel än Mega Drive. Men det är int 
. bara hårdvaran som avgör ett spels klass och 
valitet. Det gäller även att de som gör sp: 
ett bra jobb. Och det har ju a pe 
Ninte ie Ja hitills. O 


1. Bergsala som år generalagent för Game Boy 
tar in de spel som de har tillåtelse från Nintendo i 
— Japan och USA att sälja. Bergsala säljer till — 

` leksaksaffürerna. De postorderfóretag som sáljer 
_ kassetter till Game Boy tar själva in dessa direkt 
frän USA. De har alltsä inte tillåtelse från 


< — många fler spel att v KT i USA. sä har de fl 
a titlar att ue | 


Dubbelmoral 

När jag skulle köpa spelet Blue Shadow pä 
Stor&Liten sä sade de att de inte sälde det bara 
för att det är för ”väldsamt”. Hur ska jag dä 
kunna vara med i Nintendojakten? 


Nino Garcia. Täby 


Jo, det blir inte lätt. Du får helt enkelt 6 
dina Nintendospel nägon annanstans. En del 
leksaksbutiker har 1011 för sig att vissa spel är 
väldsammare än andra och att artificiellt väld i 
dataspel skulle vara mera skadligt än det du kan 
se pä video eller varje kväll pä TV. 


Mera piratkopior och parallellimport 
1. Varför finns det japanska versioner av Turtles 
till Game Boy i Sverige? Jag köpte Turtles pä 
Ählens i Stockholm och det var en helt annan 
förpackning än den ni visar i tidningen. 
Dessutom stod det pä japanska. 


2. Det finns ett företag som tillverkar spel till 
Nintendo basenhet som heter Color Dreams. 
Det är en helt annan kassett än dom vanliga 
spelen och det finns inget licensmärke. Varför? 


Medlem + 4711, Piteå 


1. Vad ska vi säga? Vi kan bara säga att det är 
synd att seriösa varuhus som Åhlens ska sälja 
— piratimporterade spel till Game Boy. Men det år 
nog inget vi kan göra nåt ät tyvärr. 


2. Att dom inte har nägot licensmärke beror 

. givetvis just pä att dessa inte är licensierade av 
Nintendo. De är alltsä inte godkända av 

- Nintendo för att tillverka spelkassetter till 
Nintendo Videospel. Följdaktligen säljs inte dessa 
icke godkända kassetter av Bergsala utan av 

P r seriösa kállarfóretag. 


— = till Game Boy 

— Jag undrar om det kommer att släppas något 
— sportspel liknande Track & Field Il till Game 
e e 


— Medlem 4140991, Stockholm | 
Det fi finns i inga sportspel av just den typen till | 


himla massa fotboll, basket och baseball. Men 
dv n vi hop pas o pa ett dos s 


med att övertyga 30 miljoner NES-ägare om att 


Game Boy idag. De sportspel som finns ûr en — 


Mera om Super Nintendo 
1. Kan man med ett MMC5-chip få lika bra 
grafik som på S-NES? 


2. Kommer Lemmings och Space Ace till S- 
NES? 


3. Varför visar ni inte mer bilder på S-NES spel? 


4. Har Nintendo några planer på en 16-bitars 
Game Boy med fårgskårm? 


Medlem #82545, Strängnäs 


(här skare bergis in nän fräck bild pä nät spel 
till S-NES) 


I Nej, e en 16- á bitar 。 processor E sä ara 
mer än bara mera färger pä mindre yta. S-NES 
kan rotera 3-dimensionell grafik mjukt och fint, 
använda mänga fler färger samtidigt och har 
dessutom ett superbt stereoljud. Grafiskt sett ger 
den även ett helt annat djup i bilden. S-NES är 
verkligen en fantastisk maskin! 


2. Lemmings vet vi att det är pä väg till USA ja. 
Men Space Ace har vi nog inte sett nät om. 


3. Vi vill inte berätta allt för mycket om Super 
Nintendo eftersom det ännu är sä läng tid kvar 

till den kommer till Sverige. Senaste budet ûr att 
den kanske inte kommer förrän i början pä 1993. | 
Då känns det rätt dumt att börja skriva mera 
ingäende om den redan nu. 


4. Nix, att « góra en sán sak idag verkar bara 


dumt. Nintendo of America har idag fullt upp ` x Se | = 


de ska köpa en S-NES. Att då komma med ` 


ytterligare en produkt som uppdaterar den ` = = = 
relativt nya Game Boy skulle nog göra att. 
+ = kunderna tappar i förtroendet för Nintendo. L 
.. andra sidan går ju utvecklingen ständigt fame | 
n så man kan ju aldrig ۷ 


Hur gör ni Nintendo-Magasinet? 
Hur gär det till att göra Nintendo-Magasinet? Veckan efter att det har kommitut ett nytt 


Hur kan Jens vara med och skriva när han år i nummer till prenumeranterna fär vi alltid mest 
Kungsbacka och ni andra är i Bromma? Jag brev. Vi fär ca 20-30 redaktionella brev om 
tycker också ni kan berätta vad ni gör med alla dagen. Sedan tunnas det ut allt eftersom tiden 
brev ni fär till NM och hur mänga brev ni fär gär. Tävlingsbreven kommer nästan alla pä 
varje dag. samma gäng precis när ett nytt nummer 

utkommit. Alla tävlingsbrev lagras i en stor 
Hans Andersson, Falun kartong tills det är dags att dra vinnarna. 

Vinnarna till en tävling dras samma dag som 
Jag (Gunnar) pä redaktionen pratar med Jens nästa nummer kommer ut. 


eller Stefan i telefon nästan varje dag. Förutom 
kontakt genom telefax och datorer så träffas vi 


även när jag ibland äker ner till Kungsbacka. Så får du ett nytt medlemskort 

Har du tappar bort ditt medlemskort sá skriver du till 
Vi försöker att läsa alla brev som kommer till oss. Nintendoklubben för att 10 ett nytt. Ange ditt 
Om ett brev är märkt med den avdelning i medlemsnummer om du kommer ihäg det. Annars 
tidningen det är till sä är det större chans att det angerdu ditt namn och din adress sä kan Stefan leta 
blir läst. Helt omärkta brev har alltid lägst reda pä ditt medlemsnummer i dataregistret. 
prioritet. 
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mot nya utmaningar ... 


Nintendojakten innebär att vi i varje nummer av Nintendo-Magasinet utlyser en tävling om vem 
som först lyckas lösa ett visst nytt spel som vi berättar om och skickar in bildbevis pä detta till oss. 


Månadens spel i Nintendojakten är: 


från Capcom 


Tror du att du har chansen att vara först i Sverige med att klara mänadens spel i 
Nintendojakten sä tar du ett fotografi pä en skärm i spelet som bevisar att du verkligen klarat det 
och skickar in det till oss. Glöm inte att skriva vilket spel det är eller ditt eget namn och adress. 
Skriv helst detta pä baksidan av fotografiet. 

Adressen till oss är Nintendo-Magasinet, Fack 4205, 171 04 SOLNA. Glöm inte att märka kuvertet 
med "NINTENDOJAKTEN" sá att vi verkligen hittar ditt brev i floden av andra brev till tidningen. 


Vad kan man vinna dä? 
Vinnaren i varje etapp av Nintendojakten får förutom den stora äran att få sitt namn publicerat i 
tidningen även en valfri NES eller Game Boy-kassett. Om du vet vilken kassett du vill ha kan du 
skriva det i brevet med fotografiet. 
© © 6 © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © 
4 Tänk pä att INTE använda blixt när du fotograferar din TV. Blixten reflekteras i TV- ° 


1 bilden och i värsta fall blir ditt fotografi bara en stor bild på blixtljuset. d 
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Den här gängen harvi en hel bunt tips & tricks frän er läsare. Vill du se ditt eget tips eller tricks i Nintendo- 
Magasinet? Skriv dä till ”Tips & Tricks”, Nintendo-Magasinet, Box 4205, 171 04 SOLNA. 


Punch Out - Full kraft efter knock 


När du blir nedslagen ska du inte genast satsa | 
pä att komma upp. Om du timear sä att du | 


kommer upp precis pä 9 sä fär du tillbaka all 


kraft. Det här är ett trick som kräver en hel del | 


övning. Allra lättast är det att använda första 
gängen du blir nedslagen. 


Peter Müller, Södertälje 


Snake Rattle n Roll - Bonusbanor 


När du klarat hela bana 8 och är pä väg mot | 
utgången sä gå inte in. Gå istället ät höger och | 


hoppa upp på den flygande mattan som väntar 
där. Den tar dig ner till en sjö med flera 
kraftbonusar. Nere på botten finns det två 
extraliv att slicka i sig. Gör det och simma 
sedan runt till alla fiskar i vattnet försvinner. Nu 
dör du. Men när du börjar om har de två 


extraliven kommit tillbaka. Slicka i dig dessa | 
igen och gör om proceduren tills du har 10 | 
extraliv som är max. At nu upp nägra fiskar sä | 


att utgängen öppnas. Simmar du ut där 
kommer du tillbaka till slutet pä bana 8. 


Henrik Eriksson, Dalsjöfors 


Turtles till Game Boy - Bonusbanor | 
När optionskärmen är framme trycker du pä 
Select, Aoch B samtidigt. Nu kommer det fram 
ett frägetecken till höger om 5:an. Välj det och | 
du kan spela vilken bonusbana du vill. 


Matte Hot, Uppsala 


Nintendo World Cup - 

Vinn utan specialare 

Om dina specialare är slut kan du ändä lätt 
vinna med lite övning. Ställ dig i motståndarens 
mål och vänta på passning från dina utespelare. 
När det kommer en så gör du mål med en 
bicykletas-spark. Det här tricket kräver en del 
övning men det är det värt. Alla uppfångade 
passningar blir nämligen mål. 


Signaturen ”Shredder” 


En hel massa tricks 
Följande 4 tips & tricks kommer ifrån medlem 
4218717 i Västervik. 


Gunsmoke 

När titelskärmen kommer upp så trycker du A 
fyra gånger, Select fyra gånger, Höger två 
gånger och sen på Start. Nu får du starta med 
ett maskingevär och 300 kulor. 


| Bubble Bobble 


För att kunna spela Super Bubble Bobble 


| använder du koden DDIJI. 


Ghost'n Goblins 


| För att kunna välja level så trycker du: Håll ner 


Höger, tryck B tre gånger, Släpp Höger, Upp, 
tryck B tre gånger, Vänster, tryck B tre gånger, 
Ner, tryck B tre gånger och tryck slutligen 
Start. Det kommer nu att stå ”Stage 1A” på 
skärmen. Du väljer nu nivå genom att trycka på 
A och B-knappen. 


| Gargoyle's Ouest 


En kod för att komma till sista byn: OQUE 
SWEA. 


Blaster Master - Döda bossen med 1 
handgranat 
När du kastat en handgranat mot en boss sä 


| trycker du pä paus precis när granaten träffar. 


Vänta nu ett par sekunder och sätt sedan igång 
spelet igen. 

Nu är monstret besegrat. Det här tricket funkar 
på monstren på nivå 2, 4, 6 och 7. 


Steve Eriksson, Karlskoga 


Super Mario Land 
Om du är Super Mario kan du hoppa högre 
genom att ducka och hoppa på en gång. 


| Medlem 4130558, Alvesta 


Shadowgate 
- framkalla nyttiga föremål 


Oppna påse 1. Där finns det tre stenar. En röd, 


en blå och en vit. Ta den vita stenen och sätt 


den i det lilla hålet bredvid dörren i rummet | 


framför rummet med skölden. Alltså rummet 


före draken. Nu får du en magisk kula som kan | 


vara mycket användbar. 


Lotta i Boden 


Double Dragon till Game Boy 


När du kommer till en fiende så kan slå ner 


honom direkt med följande parad; A, B, A, B. 


Funkar dock inte på bossar. 


Medlem #68871 


Bubble Bobble - De ultimata koderna | 
Här är alla koder du behöver för att ta dig 


igenom hela Bubble Bobble, håll till godo! 
Värld 1 Bana 99: GEJJJ 
Bana B2: ` EECJJ 
Bana 99: GEJAJ 
Bana B2: — EECFG 


Värld 2 


Glöm inte att ta kristallkulorna pä 99-banorna. | 


Då kommer du nämligen att hitta den hemliga 


vägen om du hoppar i den lilla fyrkanten i | 


mitten av banan. Tänk pä att ni mäste vara 2 
spelare om ni ska klara hela spelet. 


Mattias Nilsson, Bjuv 


Faxanadu 


| Vietim, den andra dimstaden, behöver du | 
inte köpa en Full Plateför 5200 guld om duinte | 


vill. Se bara till att du är Soldier och gä in i 
saloonen istället för handelsboden. | baren 
talar du sedan med den rökande mannen 
längst bort. Nu fär du Full Plate alldeles gratis. 
Bra va? 


Här är en, nej tvä bra koder till Faxanadu: 
7st?8n?84MZksaNC RCEIOhCA 
och 


Jcf?8n?8YMZksaGN RCEIQhCA 


Adventures of Lolo 2 
4 koder till CASTLE: 


QDDQ QKDH  QTDV 


| Goonies 2 


Koder: X49 N94P 987 7 
240 *2%R 457 ۰ 8 
Tipsen och koderna till Faxanadu, Lolo 2 


och Goonies 2 kommer frän Jan Ericsson i 
Korsberga. 


| Gargoyle's Quest 


Här är lite trevliga koder: 


1:3 staden: FX4Y - DSO4 (Hår träffar du pä 
en typ som ger dig en ny kod varje gäng du 
talar med honom) 


` 3:e staden: 50۱ - WLUI 


5:e staden: MNAQ - 0 
Sista staden: C95Y - DYUS 


| Niclas Janson, Härnösand 


Följande tips & tricks har vi hämtat frän den 
amerikanska tidningen S.W.A.T. Secrets Weapons 
And Tactics. 


Adventure of Lolo 
Här ett knep som läter dig hoppa till andra 


| niväer än de du egentligen har lösenord till. 
| | Om det lösenord du får efter avklarad bana har 


en andra bokstav som kommer före den fjärde 
bokstaven i alfabetet sä byter du helt enkelt 
plats pä de bäda. Om den kod du fär tex är 
ABCD (fiktivkod) sä kommer BföreDialfabetet. 
Byter du dä plats pä dessa får du koden ADCB. 


SWAT 


Ironsword 


| För att fà tre liv pä en nivä som t ex Ice Fire 


Mountain sá byter du ut det femte tecknet i 
den kod du fär mot bokstaven N. Alla andra 
tecken läter du vara som vanligt. 


SWAT 


Batman | 

Hår är ett säkert sätt att besegra de ''Javelins' 
som finns pä nivä 2 och 5. Välj Batarang och 
ställ dig precis utanför en Javelins räckvidd. 


När spjutet är i absolut yttersta läget sä slär du | 


till det en gäng med Batarangen. Om du gör 
detta rätt sä räcker det med en träff istället för 
de vanliga fyra för att förgöra en Javelin. 


SWAT 


Adventures of Lolo 2 

Lösenordet för att komma till sista banan är 
VOTD. Nu fär du chansen att besegra Kungen 
av Eggerland. För att besegra honom kan du 
prova detta. Gä och ställ dig utmed den vänstra 


väggen. Gå sedan uppåt tills du i höjd kommer | 


precis under kungens fötter. Skjut nu mot 
honom upprepade gänger. När han kommer 
för nära dig gär du nerät igen men häller dig 
utmed vänstra väggen. När nu kungen äter 
drar sig ät höger sä gär du uppät och gör 
samma sak igen. Upprepa detta tills du knäppt 
honom för gott. Gå sedan till trappan i mitten 
av rummet sä fär du se slutscenerna. 


SWAT 


Duck Tales 


| Amazonerna finns det en stor staty som 
kräver en muta för att läta dig passera. Du 
behöver inte muta honom för att komma förbi 
utan kan istället göra sähär. Stä precis bredvid 
statyn tills en inföding kommer springande 
emot dig. Pogo-hoppa pä infödingens huvud 


och ta nu tag i lianen ovanför när du studsar 
uppät. Gratis passage! 


SWAT 


Bugs Bunny Craz Castle 
En himla massa lösenord! 


Nivä Lösenord 


wzfs 
ztpz 
wycz 
tx9w ` 
2twx 
ytkx 
she2 
xho2 


Vinnare av Signalementet 
Följande 5 läsare kände igen alla bilderna i tävlingen Signalementet i NM 6-7/91 och har därför 
vunnit varsin kassett med Super Mario Bros. 3. Grattis till er! 


Roger Andersson, Hällefors Roger Lindblad, Huddinge 
Andreas Sternbro, Orsa Johan Sandberg, Eskilstuna 
Magnus Dahlberg, Hudiksvall 


De rätta svaren var 1) Anticipation 2) Rygar och 3) Trojan 


Vinnare - Turtlestipset 
Den rätta tipsraden var: 1, X, 2, 1, 1, 2, 1, X, 2, 2 
De 30 lyckliga vinnarna av varsin fribiljett till filmen TMHTII blev: 

Björn Karlstad, Sävsjö ٥ Daniel Johansson, Strängnäs ٥ Stefan Ohlson, Vätö e Daniel 
Åkerlund, Tullinge ٥ Anna Österman, Lidingö ٥ Kim Anselmo, Braås ٥ David Kristensson, 
Rönnäng ۶ Theodor Tsiolis, Göteborg + Mikael Lindqvist, Partille ٠ Erik Berggren, Ekerö ° 
Mattias Rudolfsson, Tågarp ٥ Jonas Asp, Nyköping ٥ Henrik Forsström, Finspång » Niklas 

Svensson, Norrköping ٥ Robert Möllefors, Floda ٥ Kim Lindborg, Helsingborg * Tony 

lansen, Ulricehamn ٠ Anders Thorén, Nol e Martin Hellman, Skanör ٥ Sara Norling, Borlänge 
e Kim Hedin, Uppsala ٥ Daniel Fennhagen, Malmö + Christian Wentzel, Storvreta ° Tomas 

Andersson, Piteå ٥ Robin, Lundgren ٥ Anders Walther, Oxie ٥ Björn Petterson, V. Frölunda ٥ 
Fredrik Stenström, Bälsta ٥ Fredrik Kallström, Västerhaninge ٥ Robert Svensson, Kungälv 
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و ۰ 


Samtliga utkomna NES-kassetter 


Hår år en lista pä samtliga produkter och spel till Nintendo Videospel. De produkter som följs av texten 
UTGANGEN finns inte längre i lager hos Bergsala. Sä om din handlare inte har nägra kassetter kvar 
av just den titeln sä kan han inte beställa hem dessa. 


1987 


001 


002 


003 


004 


005 
006 
007 
008 
009 
010 
011 
012 
013 
014 
015 
016 
017 
018 
019 
020 
021 
022 
023 
024 
025 
026 
027 
028 
029 
030 
031 
032 
033 


034 
035 


036 
037 
038 
039 


040 
041 
042 
043 
044 
045 
046 


Nintendo Basenhet 
+ Super Mario Bros 

Action Set (NES + Zapper 
+ SMB/Duck Hunt) 

Superset (NES+4Player Adapter 
+ 4 handkontroller + SMB3 
+ Tetris + World Cup) 

Basenhet med SMB3 
(korttidserbjudande) 

Zapper Ljuspistol 

Super Controller 

Advantage Power Joystick 

Family Fun Fitness hoppmatta 

NES Max Joystick 


Mario Bros 

Pinball UTGÅNGEN 
Popeye UTGÅNGEN 
Tennis 

Excitebike UTGÅNGEN 
Donkey Kong UTGÅNGEN 
Golf UTGÅNGEN 
Balloon Fight UTGÅNGEN 
Soccer UTGÅNGEN 
Clu Clu Land UTGÅNGEN 
Mach Rider UTGÅNGEN 
Kung Fu UTGÅNGEN 


Super Mario Bros. u 
Donkey Kong JR UTGANGEN 


Devil World UTGANGEN 
Pro Wrestling ` UTGÅNGEN 
Donkey Kong 3 UTGÄNGEN 
Wrecking Crew UTGÅNGEN 
Slalom UTGÅNGEN 
Volleyball UTGÅNGEN 
Legend of Zelda 

Punch Out 


Hogan's Alley (Zapper) 
Rad Racer (med 


3D glasögon) UTGÅNGEN 
Metroid UTGÅNGEN 
Wild Gunman 

(Zapper) UTGÅNGEN 
Kid Icarus UTGÅNGEN 
Pro Am Racing UTGÅNGEN 
Ice Hockey 

Gumshoe 

(Zapper) UTGÅNGEN 
Zelda II 

Top Gun 

Gradius UTGÅNGEN 
Castlevania UTGÅNGEN 
Goonies II UTGÅNGEN 
Gunsmoke UTGÅNGEN 
Trojan 


047 
048 
049 
050 
051 
052 


053 
054 
055 
056 
057 
058 
059 
060 
061 
062 


1990 
063 
064 
065 
066 
067 
068 
069 
070 
071 
072 
073 
074 
075 
076 
077 
078 
079 
080 
081 
082 
083 
084 
085 
086 
087 
088 


1991 
089 
090 
091 
092 
093 
094 
095 


Ghost'n Goblins 
Duck Hunt (Zapper) 
Super Mario Bros. 2 
Rush'n Attack 

Ikari Warriors 
Donkey Kong 


Classic UTGÅNGEN 
Section Z 

Robo Warrior 

Xevious 

Anticipation UTGÅNGEN 


Cobra Triangle UTGÅNGEN 
Track & Field II 

Life Force 

Metal Gear 

Double Dribble 

Mega Man 


Wizards & Warriors 

Tiger Heli UTGÄNGEN 
Stadium Events UTGÅNGEN 
To the Earth UTGÅNGEN 
Tetris 

Rygar 

Solomon's Key 

Star Force 

Castlevania Il - Simon's Quest 
Fighting Golf 

Knight Rider 

Spy vs Spy UTGÅNGEN 
Teenage Mutant Hero Turtles 
Skate or Die! UTGÅNGEN 
Batman 

Fester's Quest 

Binoic Commando 

Paperboy 

Bubble Bobble 

Blades of Steel 

Silent Service 

World Wrestling 

Duck Tales 

Mega Man II 

Faxanadu 

Probotector 


Bigfoot 

Black Manta 
Bayou Billy 
Gremlins || 
Journey to Silius 
Adventures of Lolo Il 
Super Off Road 


UTGÅNGEN 


096 ` Ironsword 

097 Snake Rattle n Roll 

098 Rescue: Embassy Mission 

099 ` Robocop 

100 Days of Thunder UTGÅNGEN 


101 Gauntlet II (4 spelare) 
102 Blaster Master 

103 Puzznic 

104 — Shadowgate pä Svenska 
105 Rad Gravity 

106  Trickshooting (Zapper) 
107 Dr Mario 

108 ` NES World Cup (4 Player) 
109 Jack Nicklaus Golf 

110 Defender of the Crown 
111 Blue Shadow 

112 Shadow Warriors 4 
113 — Super Mario Bros. 3 

114 Werewolf 

115 Solar Jetman 


116 Battle of Olympus 
117 Solstice 
118 Top Gun Il 


119 Roller Games 

120 Ski or Die 

121 Turtles II - The Arcade Game 

122 — Swords & Serpents (4 Player) 
123 Willow 

124 — Mission Impossible 

125 Chip’n Dale - Rescue Rangers 
126 The Simpsons 

127 Little Nemo - Dream Master 

128 Star Wars FÖRSENAD 


Mera tillbehör 

300 Handkontroll 

301 RF Switch Antennkabel 
302 عم‎ Adaptor 

350 Scart-kabel 


602 ` Zinger Joystick 
603 Remote Controller 
604 Double Player 


605 ` Cleaning Kit 


606 2-pack Handkontroller 

607 Nin 10 Case 

608 NES Satellite 

Ghostbusters II UTGÄNGEN 


Kassetter exklusivt för 
uthyrning 

Double Dragon II 

Adventure of Lolo | 

Total Recall 

Stealth ATF 
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Nintendo-Magasinet Topp 10 september 


Mega 
Man 2 


Duck 
Tales 


TMHT 


(—) Snake 
Rattle م‎ 
Roll 


(6) Super 
Mario 
Bros. 3 


(3) Shadowgate 

(9) Zelda ll 

(1) SMB2 

(—) Blades of Steel 
10 (7) 17 


Nintendo Power Topp 15 september 


Mega Man II avancerar och Duck Tales 
häller positionerna. SMB 2 gär ner medan 
SMB 3 avancerar lite sakta. Ut åker Faxanadu 
och Bubble Bobble. 


Nintendo Uthyrning Topp 15 augusti 
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Feta Katten har kidnappat 
sóta Mandys kattunge. Ett 
uppdrag fór Piff och Puff 
som Rescue Rangers! 


UPPLAGGNING 


Piff och Puff, eller Chip'n'Dale som de heter i USA, har fätt en viktig uppgift! Deras gulliga granne 
Mandy har blivit av med sin kattunge, samtidigt som mystiska robotdjur har varit synliga i trakten. 
Allt tyder pà att ekorrarnas svurne fiende, Den Feta Katten, àr i farten igen. Men Piff & Puff och deras 
kamrater i Rescue Rangers, Livräddningsbrigaden, är redo att ge sig ut och ställa allt till rátta igen. 
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SS SPELTEKNIK 

. En ensam spelare får välja mellan. att vara Piff eller Puff, men det blir enklare 

— ochroligare om två spelare sköter varsin ekorre. Förutom att kuta omkring och 

. hoppa kan de lyfta på lådor för att antingen kasta dem på sina fiender eller 

gömma sig under dem. Dessutom kan de samla blommor och stjärnor for att 
öka antalet liv de har på sig - 50 blommor eller 10 stjärnor per liv utöver de 
tre som ekorrarna startar med. 


Längre fram i spelet dyker andra intressanta grejor upp: PA ekollon, 
stälklotsar att stapla i travar, bomber och skattkistor. 


a Lüngst i in i laboratoriet står en i kot 
. mángarmad stádrobot och spr 
 gnistor. Här gäller det att. ٢ 

undan och kasta något hår 
ی‎ | n 


ae cn x | mm O må 
EN TE Rs oo mem 
ekorrarna... 


vuuan fjädrar 2 är r inte lika lätta och h ofarliga sc som 
de verkar. Kasta bollen fem gånger på fjåderfået 
så blir trådkronan en — paco 


— Jeren poe 


kan se 


2 _— Pu själva mer 


Zon C: Här är det fullt av — a 

eL [e ungdjur som inte ens drar sig för 
Biblioteket att vaan tennis pä biblioteket. 
p START 


NNI 2 Y en 


Zon D: Leksa kslandet Och sådana här saker säljer de till småbarn! _ 


> START 


Se upp fór snurrorna och 
sprättclöwnerna! 
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— 


Strö mmen av bollar kontrolleras med ` 
- strömbrytaren. Kasta en låda på den sä blir livet 
۴ lugnare ett slag ` | : 


ever EEE 
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Det lilla rymdske ppe pet kanske | 
_ ser ut som en leksak, men 
utomjordingarna i det år ` 
۳ ۳ Verkligen inte pä lekhumór. 
suri ande mac omyggorna dundrar Hoppa undan från de små 
rakt på a a inte ~- undan strax monstren och sikta på _ 


Tag med dig en läda Bombvräkarna störtar ofel- 
upp och kasta den till bart om du tar dem när de 
tenniskängurun. stär stilla i luften. 


Den stora leksaks- 
roboten har ett 
härt pansar, men är 
särbar i lyktorna pä 
framsidan. Se upp 


för strömmen av ` 
bollar! | 


- Spring fort sä inte de fallande dominobrickorna 
kommer ikapp dig! 
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- Den stora fisken i slutet av Zon E 
| simmar snabbt och skickar ` ` 

x | elektriska stötar. Här är snabbhet 
Klattra upp till Tag hammaren och det viktigaste. Kasta bollen sä fort 


i sue m stjárnan. . banka dig fram. — — du ser en öppning. 


Elakingarna har rullat ut stáldankar 
Överallt. Se upp, och passa pä att 
springa när det blir uppehäll 

i dankflödet. 


Tu E # 


D" 


& EN Dankarna faller efter fasta scheman, sä du kan 
en dol A ta blommorna sä snart du räknat ut hur 


dankarna rör sig. 


Kunderna här pä spelhallen är inte 
oda att tas med. Krokodiler och nos- 
örningar gör stället klart osäkert. 


< 9. 


ع T‏ حت 


Ro 


ie lidia‏ یک s loa‏ سب کاو بک 


Sicksacka upp gen- 
om schaktet och akta 
dig för att hoppa till 
ett rör som är pä väg 
in i väggen. 


inn hab 


FORTSATTNINGEN 

Nu har du jagat iväg Den Feta Katten 
frän hans kasino, men spelet är inte 
over an. Efter Zon G blir det raketfard 
till Zon H, en labyrint fylld med fly- 
gande ekorrar och knäppa krabbor. 


Zon I bjuder på orkanvindar och | Zon J när du till sist Den Feta Kat- 
bredkäftade pelikaner. tens hemliga högkvarter. Här gäller 
det att ta det försiktigt. 


TIPS 
Efter varje avklarad zon kommer ett bonusrum fullt av lådor. Du har inte mycket tid på dig, så 

börja med de översta lådorna. Under dem hittar du stjärnor, och därefter kan du fortsätta ner till 
lådorna med blommor. 


Kasta saker ät alla håll - även uppåt. Då är 
fienderna en våning upp chanslösa. 


Tag det lugnt. Det går inte att 
gä tillbaka längs banorna, sä se 
till att få med dig alla godsaker 
innan du springer vidare. 


Planera med blommorna. På 
Select-skärmen ser du hur 
många blommor du samlat på 
dig, se till att du 
får 50 stycken, 
och därmed ett 
extraliv, när det 
passar i spelet. 


Studera fienderna. Alla de olika elakingarna rör sig efter bestämda 
mönster. Lär dig dem, så kan du förutsäga deras rörelser. 


REDAKTIONENS OMDOME 

Chip'n'Dale är ett snabbt spel som kräver träning 

och koncentration. Det blir lättare och roligare om man 

är två. Lite knäckande är det att zon A är så långsträckt x 
eftersom man hamnar hela vägen tillbaka till bakgärden varje gäng 
man dör, men när man väl fätt grepp om speltaktiken kan man ta 
sig upp till de kortare zonerna ganska snabbt. 


Grafiken är rätt fin, med alla vardagliga föremäl i sin rätta storlek 
gentemot de smä ekorrarna. Spelet är kanske lite väl enkelt för en 
riktig Power Player. 


TEENAGE MUTANT HERO 


Lagom till film nummer 2 om | Ne ochlikastor onding 
de fyra gröna hjältarna kommer | ^e" و‎ E | somfórut. Och, han 
spel nummer 2. Om du trodde Ü م‎ 7 £ har journalisten 
att den ondskefulle ninja i M SÄ روو‎ O'Neil i sitt 
Shredder satt sin sista nunchaku [= [uA / väld, sä allas vära 
i sopkrossen (där han hamnade Vy | ” sköldpaddor får än 
i slutet av den första filmen) har S A ۹ en gång ge sig ut 
du tagit gruvligen miste - han | ye AN och kampa for rätt- 
år vid liv A | visan sá det knakar i 
۱ = پک‎ | skalen. 
€ y 


BR TT ٣٢ 


S m= 


mr = s= Sú 
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a DET HELA BÖRJADE 
Alltihop började när den tidigare ninjan och 
numera kloakrättan Splinter hittade fyra 
Övergivna sköld- 
paddsungar och MA 
tog dem med sig ۴ 
hem till sitt bo. De عا‎ 
smä sköldpaddor- | 
na hade av misstag 
radioaktiv mu- 
tagen pä sig och 
växte pä nolltid till mängdubbel storlek, styrka 
och intelligens. Splinter gav dem träning i 
ninjutsu, och när tiden var mogen gav sig 
Teenage Mutant Hero Turtles ut pä gatorna för 
D att bekämpa ondska och orättvisor i allmänhet, 
x ch Shredder och hans hejdukar i synnerhet. 
Genom stadens skummaste vrär rör sig fyra 


We Fe 


= sin hjälp har Shredder förutom sina fanatiskt 
trogna fotsoldater även två prisjägare från fjärran 
planeter, och de är tuffa! Så, välj en av sköld- 
paddorna och kasta 
"dig ut i New Yorks 
undre "värld! Alla 


här är alltså samma häftiga Turtlesspel som du 
kan spela upp till fyra personer samtidigt i 
spelhallen. 


Det underlättar om man har ryggskölden fri, och 
lyckligtvis kan man spela två stycken samtidigt. 
Det blir ett virrvar av hoppande och sparkande 


gröna skuggor: Leonardo, Raphael, Michel- sköldpaddor bland maskerade fotsoldater och 
angelo och Donatello! annat dödligt drägg. p». 
Y] Nattens tystnad slits sönder av en explosion, och 


ammor och rók stiger mot natthimlen. Fyra 
3 röna figurer stirrar i 


fasa frän ett närbe- 
läget tak: deras vän 


det brinnande huset! Es 
Utan en tanke pà ME 
egen säkerhet, dö- ki 


EN 


Att rädda April år dock bara början. TMHT Il 
bjuder pä tio svära banor, inklusive ett nytt 
3 ninjaslott och en 
snöstorm i New 
3 York! Sköldpad- 
` Géi mäste ta sig 
01101 en hel rad 
märkliga platser för 
att rädda April och 
TEMM terstálla ordning = | 
Ð och rättvisa: från Aprils brinnande hus till Times 
Square, frán kloakerna i SoHo till Central Park, 
frán ett öde parkeringshus till Madison Square 


= från Rockefeller Expressway till ett stort 


tenbrott och frán ett japanskt shogunhus till 
en ökända Technodromen. Overallt vimlar det 
av stridslystna fiender, Shredder själv inte att 
orglòmma. 


) OED 
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April är någonstans i cn PA W 


en eller ens pizza | | 
astar de sig ned genom röken till hustaket. 


| det första TMHT-spelet till NES:en var 
sköldpaddorna begränsadetill att släss pä marken 
- نام‎ kan de göra hoppsparkar och volter som det 
anstär riktiga ninjor. Pä sä vis kan de ta ned 
fiender enklare. Det gäller dock att se upp med 
folk som häller upp spetsiga vapen mot en där 
man kommer farande! 


eS OCI 0K 
DOU LUS 


trapphusen och hotar att 
platta ut sköldpaddorna som 
pizzor (en död i skönhet). 
Hoppa efter andra klotet sä 
klarar du dig. 


För att komma vidare till 
nästa bana mäste du ta ned 
den väldige Rocksteady. 
Aven här är ryggsparkar en 
bra metod. 


Bowlingklot rullar ut frän PE A Got) 


RN 


Rummet där April hälls fáng- 
en vaktas av ettriga Mousers. 
Eftersom de bäde skjuter 
omkring sig med lasrar och 
knipsar med sina gripklor 
gäller det att ta sig in bakom 
dem och sparka i ryggen. 


2 
Här har April blivit bortrövad igen (hur lyckas hon?) av Shredders "im 
fotsoldater, och skóldpaddorna máste banka sig genem gator fulla F J 


andvapen mot 
anou 


av stridslystna fiender. Tumregeln här ar 
fotsoldaterna och hoppsparkar mot Bebop. 


a 


REDAKTIONENS OMDOME 
TMHT ll:s verkliga förtjänst ligger i att spela två 
personer samtidigt. Det känns fint att trycka pä 
paus efter samarbetet pä en svär bana och skaka 
lapp med ens skóldpaddskamrat. Att spela ensam 
blir däremot väldigt trist och enformigt efter bara 
ett kort tag. Det hár ár heller inget spel fór 


pacifister. 
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Springfields 
gator 

Bart börjar spelet med sina röntgenbrillor och tio 
dollar. Nu gäller det att akta sig för rymslemmisarna 
och samtidigt hälla ögonen öppna efter förklädda 
mutanter - om Bart avslöjar en förklädd rymdgegglo 
fär han poäng, och när han fätt tillräckligt mänga 
poäng kommer nägon annan medlem av familjen 
Simpson till hans hjälp. Och utan hjälp frän familjen 
kommer inte Bart särskilt längt! 


Enklaste sättet att ätgärda de lila sakerna är att skaffa 
en burk sprayfärg och mäla om dem, men det finns 
saker som man inte kan mäla om. Dä gäller det att 
fundera ut nägot annat sätt att dölja deras rätta färg... 


REDAKTIONENS OMDÖME 


B Titel: The Sim 


psons - Bart vs 
(7 the Space Mutants 
( Utgivare: Acclaim 

Y Datum: 12 december 
Speltyp: Plattform 
Antal spelare: 1 
Continue: Ja 
Lósenord: Nej 


GRAFIK SPEL- UT- NDER- 
€ LJUD KONTROLL MANING ۵ 


BANA 2: 


Köpcentret 


Om Bart lyckas trolla bort alla lila föremäl 
tvingas rymdugglona konstruera om sin 
maskin, och därefter behöver de - ja, du har 
säker gissat det: just det - hattar! Alltsä gäller 
det för Bart att rusa omkring i köpcentret 
och sno ät sig alla hattar han ser,men för att 
sno en hatt mäste man ju fä av den frän 
ägaren först. Problematiskt! 


Bart versus the Space Mutants är en bra spelversion av de tecknade filmerna om familjen Simpson. 


Det finns tillochmed digitaliserade Bart-repliker med: 


om med en ny Bart. 


"Eat my shorts” säger spelet när man börjar 


Själva spelet är ganska omfattande, med massor av smäproblem av varierande svärighetsgrad att 
lösa. Det tar ett bra tag innan man greppat vilka saker man skall köpa och vad de används till. 


Bilderna i spelet följer stilen i Matt Groenings originalteckningar riktigt väl, sä alla Simpsons-fans 
kommer känna igen sig. 


et 
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GRAFIK SPEL- UT- NDER- 
€ LJUD KONTROLL MANING HALLNING 


Farbror Joakim tar sig fram med hjälp av sin käpp som kan användas 
pä de mest skiftande sätt. Med den 


kan han slå till saker sä att de öppnar EST 
2. förhoppningsvis trillar det ut ۸ e 
nát värdefullt. Men framförallt kan å 


han med kåppen göra sitt berömda 
pogo-hopp med vilket han kan öppna 
kistor, besegra fiender och ta sig upp 
till ställen han inte kan nå med *“* — | 
vanliga hopp. Utan dessa Pogo-hopp skulle Joakim inte ha mycket av 

en chans att samla ihop de fem mäktiga skatterna. | 


Medhjälpare | 

Till sin hjälp har Joakim sina 3 brorsöner Knatte, Fnatte och Tjatte Himalaya a 

samt ankilickan Anki. Dessutom kommer husmor Matilda till hjälp ^ I Himalaya får du kämpa 

med uppiggande kakor och Sigge McKvack (Launchpad) står till mot den fruktansvärda snö- 

tjänst med flygservice när det som bäst behövs. mannen och en hel massa 
«c a snökaniner innan du kan 

lägga vantarna på den 

krona som en gång tillhört 

Genghis Khan. | 


۸08 3۷۷۷۵  AO83WVD- 408 IWVD — AOd IWVD-— 108 IWVD —AO83WVD — 408 IWVD 


Bonusar ` FE 
Det finns tre olika 10.000 dollar och ~ 
typer av diamanter den största, som det 

att samla på. Den bara finns en av, cr Am 
minsta sorten år värd modiga | 

värd 2000 dollar. miljon dollar! Leta 

Den lite större pädingamlaanka! 


Pä mänen 

Med hjälp av Gizmo Duck 
kan du här hitta Evighetens 
Gröna Ost. Men se upp! Luna- 
rats hänger dig i stjärt 


= — ww = 
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$ 一 一 -一 -一 : A 1 = 


Gruvorna fjädrarna hela tiden. | | 

I de afrikanska gruvorna fár A ta Guld I 

du kämpa mot kung Terra- tt hitta superrara godsaker | 

firma för att komma över den som den hår ringen och A1 | 

stora diamanten av plane- guldplattan adderar inte helt ki 

tens inre “Ar du Anka nog? oföraktliga summor till den SE: 
" > gamle ankans redan stinna | 

De 5 skatterna plånbok. En miljon vardera Nf 

Som vanligt ska 7 =. N 

Joakim leta rätt pä världens 

5 mest värdefulla skatter. I 

Amazonas Jungler finns Redaktionens betyg 


spiran. 


I Transylvanien väntar 
världens mest värdefulla 
mynt pä dig. Om du häller 
dig undan alla spöken och 
mumier kan det bli ditt. 
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Rockfor d har samlat 
diamanter sedan 1984 


UPPLAGGNING 
«Rockford samlar pä diamanter. När han | 
samlat tillräckligt många sä öppnar sig | 
utgången och Rockford kan fortsätta till 
nästa nivå. Men det är inte riktigt sä lätt som det låter. 
Förutom att kryssa fram mellan stenblock som väntar 
på att krossa lille Rockford gäller det att välja rått våg 
och att hitta utgången. Och det är ändå bara första 
nivån. Längre fram finns det flygande fiender som 
Boulder måste släppa ut ur sin fångenskap för att 
kunna ta diamanterna. Men eftersom dessa fiender 
bara kan röra sig i de tunnlar Rockford byggt blir det 
lätt en hetsjakt bland stenbumlingar och diamanter. 
För att göra det hela ändä lite svårare sä går allt pä 
tid. Timeout leder ofelbart till förlust av ett av de tre 
liven. 


* 


.4 OLIKA VÄRLDAR 


Inte tu tal om saken. Det hår ar ett av 
de roligaste spelen som finns till Game 
Boy. Men precis som till NES år det 
kanske lite väl lätt för en riktig Power 
Player. Dock finns varken lösenord 

eller continue vilket gör det lite svårare. 


GRAFIK 


KARTOR 


۳0/۳ 
EN 


SPEL- UT- 


NDER- 
& LJUD KONTROLL MANING HALLNING 
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Du kan spela på två olika 
instållningar. Den inzoomade 
där du bara ser Rockford själv 
och de allra närmaste 
Omgivningarna, samt i 
kartläge där du ser hela 


banan pä en gäng. 


REDAKTIONENS BETYG 
Boulder Dash släpptes första 
gången till Commodore 64 
redan 1984. Trots sin ålder är 


spelet minst lika kul idag som 
det var dä. Det här ett spel 
som passar utmårkt för Game 
Boy-formatet. 


Rockford har precis som i originalversionen 4 olika världar att välja pä. Den första àr den 
välkända med stenbumlingar som faller. Den andra utspelar sig i ständigt regn. Det ár i alla 
fall sä det ser ut pä skärmen innan du rensat upp lite grand. På den tredje nivån samlar du 
diamanter bland ständigt nedfallande infödingshyddor. Hår finns det mera hinder ån öppen 
merk. Den fjärde nivån utspelar sig under havet med fallande bläckfiskar och livsfarliga 
brännmaneter. Det finns dessutom flera olika bonusvärldar dör Rockford kan samla på sig 


extrapoäng. 
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| Titel: Burai Fighter DeLuxe 
Y | Utgivare: Taxan 
Datum: 5 december 
Speltyp: Space Shoot'em up 
Antal spelare: 1-2 spelare 
Continue: Frän samma nivä 
Lösenord: Ja 


GameLink: Ja 


Redaktionens omdóme 
Snyggt om än rätt oengagerat 
pangpang. Egentligen gör sig väl 
inte Game Boy sä bra för 
snabbscrollande och snabb- 
skjutande spel. Men hår flyter 
bakgrunden fram på 


Redaktionens omdöme 

Vad ska vi såga? En sållsynt dålig spelide har blivit ett ännu 
sämie spel. Provspela det hår spelet många gånger innan du ens | 
funderar på att betala 249 kronor för det. Det går ju att hyra Game 
Boy-spel också. 
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Redaktionens omdóme 

Jodå, det här var ett skojigt plattformsspel. Att man känner igen 
alla favoritfienderna från serien gör inte saken samre. Det finns 
mênga olika rörelser att lära sig för att bemästra spelet. 


Wrestling, eller fribrottning som det ibland kallas 
häriSverige, kanske inte är den mest trovardiga 
sport man sett. Men kul är det! Nu har du 
chansen att själv vara en av de världsberömda 
fribrottarna. Kanske Mr Perfect, The Million 
Dollar Man eller varför inte den störste. och 
ı mest berömda av dem alla -Hulk Hogan. 


Specialiteter 

Varje brottare har sin egen specialitet. En sk 
‘power move’. Hulk Hogan har sin Uppercut, 
Ultimate Warrior använder sig av sin Headbutt 
och Macho King Randy Savage anvånder sig 
av sin ‘Bionic Elbow’. 

Spelaensamien turnering mot alla de berómda 
stjärnorna eller koppla iihop två Game Boy med 
Gamelink och tåvla mot varandra. 


: — » Avancerade rórelser 
A À Spelet innehåller en hel massa trix och grepp 
— som kräver fuil kontroll på kontrollknappen. En 
gång per rond kan du om du trycker pä Select 
siċnga ut din motståndare ur ringen. Ar ni 
redan utanför ringen sä slänger du in din 
motkómpe i estraden med denna parad. 


1 
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Utgivare: Acclaim 
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B Den hår killen 
NN veika 


Oops, hår kommer de 
visst underifrån också. 


Stealth ATF 

hyr du hos din 
Nintendouthyrare för 
ca 45:- per dygn. 
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A vilja dela på dig. 


Kamelförare karatahjälte 


Nänting är pä gång under den gnistrande ökensolen. 

Storskurken Daddy Long Legsoch hansNinja-legosoldater 

har tillsammans med Kung Phooey och andra banditer 
t f f någonting skumt för sig i sin pyramidformade fabrik. 


k a | Y Utomtvekanärdetäterigendagsför halvtidskoratehjälten ` 
Br 


och kamelföraren Bruce Leap att ge sig ut för att ställa 


۱ ۲ saker och ting till rätta. Bruce behöver inga vapen då 
7 e 4 hans händer och fötter är registrerade som dödliga vapen 
E / i sig. Vapen har däremot fienden gott om. 


Ditt enda val innan du ger dig : ini striden cr om du vill 
spela på den lätta eller den svåra nivån. På den svåra 
nivån går det lite fortare och fienden gör lite mera skada 
på dig med sina träffar. 


Bana 1 


Pä första banan träffar du pä rätt harmlösa typer med 


plastknytnåvar och glaskdkar. En och annan typ med kedja kan 
också upptäckas. Slutbossen är en fet sak försedd med facemask 
och motorsåg. Om du lar dig hans rörelsemönster så ser du når det 
är läge att gå in under motorsågen med! en fotparad. 


Bana 2 
Inte heller den andra banan CI några större problem. Här går 
londskapet upp och ner på en massa lådor och kartonger. Du får 
alltså hoppa och sparka på en gång ibland. Bossen är en stor kille 
som kastar tunnor på dig. Men om du attackerar honom ettrigt så 
hinner han inte med att lyfta upp några tunnor att kasta på dig. 


Till en början ser du bara fyra olika bossar på skärmen. Men 
allteftersom du klarar bossarna så dyker det upp nya från höger. 

Den tredje bossen haren dammsugarliknande manick páryggen 
med vilken han skjuter nòt läbbigt slem på dig. 


Ha Ben: 
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Stealth var långe det amerikanska 
flygvapnets mest hemlighetsfyllda 
projekt. Långe förnekades det att 
ett plan med Stealths egenskaper 


ljurkul pä zoo? Här gäller det att rulla tio bollar över 


lamen tilldin motstå 
nan över alla tio Loller 


émdares sida. Givetvis ska denne göra samma sak. Får 
a utan att motståndaren är i stånd att skicka 


^ vunnit. Om du lyckas träffa din motståndare blir 


Tinna kan du ock 
ir slut. Först till tv 
iċista motstånd 


10060 upptåg år oin 
har alla olika förmågor. 


minst bollar pä din sida nè 
Y match och går dá vide 
bonusspel mellan 
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7 " Om du blir tråffad blir 
NW. | du paralyserad ett tag 


GAME 
A, 


Hoppa av glädje nar Tyvärr, du forlorade 
du vinner E N 
SELES DB 772277 ME o رون‎ 1 


Om du klarar alla motståndare en gång 
sä kommer de igen, denna gång utrustade 
med superbollar. Dessa blixtrar när de far 
fram över planen i hög hastighet. Träffas 
du av en superboll är du paralyserad 


et vi alla att det finns. F-117A 


tta pl 


|) Stealth - 


Redaktionens betyg 

Det här är nog inget spel för en power 
player. Att besegra alla motståndarna pä 
första varvet är väl lätt faktiskt. Men det 
här är nog ett utmärkt spel for de lite yngre 
barnen tycker vi. Inget onödigt våld och 
lätt att lara sig. 


längre an normalt. Nu hinner din 
motständare ofta ladda upp med 
ytterligare nägra superbollar att skicka 


pä dig. 
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Den osynlige bombaren! | 
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Lille Nemo ger sig ut i drömmarnas värld I 
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LILLE NEMOS ÄVENTYR I DRÖMRIKE a x 
Söndagsnumret av en amerikansk tidning under nittonhundratalets 


första årtionde innehöll något ganska nytt: en helsida med en tecknad 
serie. Denna serie, som tecknades av en man vid namn Winsor McCay, 


a, 
hette ”Little Nemo's adventures in Slumberland” och är än idag en av de SE a 
bästa som gjorts. x | Av Martin 


Varje avsnitt har samma grundstruktur: en liten pojke somnar och 
kommer till ett drömrike där han skall fä leka med en prinsessa, men blir 
väckt och rycks bort ur drömmen när han minst väntar det. Nemos 


äventyr utspelar sig i drömmarnas sagoland bland märkliga varelser i 
fantasifulla miljöer. 


SPELETS GÄNG 


Spelet börjar när Nemo just krupit till kojs för natten. Ett sändebud frän prinsessan av Drömrike 
kommer och bjuder Nemo att följa med till ett främmande land för att leka med dess härskarinna. 
När Nemo väl fätt klart för sig att tjejbaciller inte är sä farliga som han trott följer han med. 
Sändebudet ger Nemo en present frän prinsessan: en magisk godispäse. 


Nu har lille Nemos äventyr i Drómrike blivit ett spel till din NES. 


I Drömrike möts Nemo av clownen Flip som ger honom ett par goda råd: för att komma till 
prinsessan mäste Nemo ta sig genom ätta olika drömmar fulla av faror. Vägen till varje ny dröm 
spärras av en port med många läs vars nycklar Nemo måste finna. Varelserna i Drömrike är inte 
särskilt hjälpsamma frän början, men vissa av dem kan tämjas. Det är där den magiska godispäsen 
kommer in - ge en varelse tre godsaker sä fär du rida pä den eller ta dess skepnad och egenskaper. 
Andra varelser är inte lika låttmutade, men de blir i alla fall tillfälligt paralyserade om de träffas av 


en godsak. 
DRÖM 1: 
Svampskogen + Taggiga sniglar: 
Svampskogen Nemo skallta inte är de snabba och inte ar 
ig genom ar lika svärfram- de snälla. Dessutom är de 
'omlig som Svampriket i svåra att hoppa över. I grod- 
MB3. Tack vare godispåsen skepnad kan Nemo platta 
ar Nemo en chans att klara till dem genom att hoppa 
g igenom. på dem. 


Den maklige mullvaden: 
han kan inte slåss eller hoppa, men han kan 
gräva sig fram under jorden! Snoka runt ordentligt 


"Iygmyror: i underjorden och se till att få med dig 

nte är de snabba, inte är de snälla nycklarna. بپ‎ " 

ch inte år de smarta. Om du ser ~ `- À 7 HB. 
lem komma räcker det ofta att stä o ¿Z Ti 
ch stirra-på dem sä vänder de och SAA s | pa خو‎ 

lyger hem. Även här kan ett välriktat Th 


rodhopp rensa vägen. Ç 
۱ ç Den sista nyckeln: 
iråv hår sä hittar du en hemlig gång! här är ödlan den bästa 
skepnaden. 


Den gröna grodan: 
i grodskepnad kan du göra riktiga grodhopp och 
platta till uppstudsiga fiender. Se upp för 
flygmyrorna vid vattenfallet. 


i 
Y 

ü 
E 
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Den hemliga gängen: 
med djurens olika egenskaper kan du ta reda pä nycklarna pä flera 
olika sätt, och hitta dolda utrymmen! 


Gräv dig ned ät När du kommer ut befinner 
vänster sä längt du dig ovanpä den största 
du kan, sá finner svampen. Med ödlans hjälp 
du den hemliga kan du få ett extraliv ovanför 
gängen. > vattenfallet. 
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REDAKTIONENS OMDOME 

Little Nemo är bra. Grafiken ger fina bilder av det färggranna 
Drómrike, och de olika djurskepnaderna skapar möjligheter som 
för tankarna till Super Mario Bros. 3. Spelet erbjuder variation och 
fin musik, samt en av de finaste inledningarna vi sett. Spelmassigt 
ger det riktiga NES-experter nágot att bita i utan att ändä vara för 


svärt for nyborjarna. 


Forlánge, 
lange 
sedan i 


en galax 
borta ut, " آ‎ 
spelade sig 
ettstort 


aventyr... Redan 1975 kunde all världens biobesökare för första 
= n | gängen bekanta sig med det mest kända rymdäventyret 


| emmer människan nägonsin upplevt. Dä hade filmen Star Wars 
| Titel: Star Wars | eller Stjärnornas Krig premiär för första gängen. Trots att 
Utgivare: Lucasfilm Games ۷ det år över 15 år sedan så är intresset än idag stort för 
` Datum: Våren 1992. © 4 rymdhjålten Luke Skywalker och hans kamp mot Rymd- 
-Speltyp: Äventyrsaction p imperiets diktaturvälde över galaxerna. Nu har Lucasfilm 
Antal spelare: 1 spelare 4 gjort en videospelsversion till din NES av detta storslagna 
“Continue: Ja, 10 gånger á äventyr. 


| Lösenord: Nej -— 


Historien 


Star Wars ár spelet som motsvarar den fórsta filmen i trilogin. 
Den unge rymkrigaren Luke Skywalker bórjar pà planeten 
Tatooine där han mäste samla ihop sitt gäng för att kunna befria 
prinsessan Leia som just kidnappats av Rymdimperiets stora 
krigsherre Darth Vader. 


GRAFIK 


SPEL- 
^h UT. 
LJUD KONTROLL MANING HÅLLNING 


a 


Vàra hjältar 
Här är spelets huvudpersoner. Luke, Han och prinsessan Leia kan du själv kontrollera. Obi Wan 


och de tvä robotarna C3PO och R2-D2 ingár ocksä i gruppen och kommer med goda räd lite 
dä och dä. 


- C3PO T 
_ kanske inte alltid säger 
sä användbara saker 


Luke Skywalker 
är den unge orädde 
rymdhjälten som 
förhoppningsvis 
kommer att krossa 
dödsstjärnan. Luke har 
mänga olika 
färdigheter. Han är 

. dessutom beväpnad 

Å med ett lasersvård. 


R2-D2 
är programmerad av 
prinsessan Leia att hitta 
| Obi Wan och få honom att _ själv. Men han är den | S 
- | deltaga i kampen mot == M^. ende som kan översätta L- 
Rymdimperiet. | . R2-D2:s mystiska E 

__ blippar och pip. 


$ 


L Han Solo, 
۰ kapten för rymd- 
T skeppet Artusendets 
Falken och äventyrare. 
Gór allt om priset bara 
ár det rátta. Till sin 
hjälp har han Wookien 
Chewbacca som talar 
۱ med sin laserpistol och 
smä grymtningar. 


1 Obi-Wan Kenobi 
4 är den störste av alla Jedi- 
"krigare. Endast den onde 

# Darth Vader år hans 

| jämlike. Obi-Wan lär upp 
unge Luke i Jedikrigarens 
konst. 


| Prinsessan Leia 
är ledare för rebellerna 
som söker göra uppror `, 
mot det grymma 5 
Rymdimperiet. Det är mwe 
hon som måste räddas IlU 
… ifrån Dödsstjärnan. i … 
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"Okenplaneten  — 


Stenhundenstgrotta 
innehåller en sköld 
och en hel massa 
farliga Stenhundar. 
Dessa bör man hålla 
på avstånd om livet 
ar dig kart. 


Aventyret borjar که بیط‎ —— 
hemplanet Tatooine där vär 
hjälte mäste samla ihop sitt 
gäng för att kunna ge sig 

ut pä äventyr. Som vi vet 
träffar Ran här på Han Solo 

och Artüsendets Falken: 


Fortsáttningen 
Det här var bara första planeten i detta storslagna äventyr. När de 
kommer till prinsessans hemplanet Alderaan visar den sig vara 
borta! Rymdimperiet har sprängt den i bitar pä jakt efter rebeller. 4 
Ni måste stoppa dem innan de tar över hela.galaxen! Det hänger | A 
pä dig och dina kamrater. | 


Luke utrustad med 
lasersvärd pä väg mot 
Artusendets Falken. 


Larvrullarens 


grotta. Den här 
banan är lättare 
än de flesta. Men 


nägra Sand SI 


stär i vägen för de 


sköldar du 
behöver sä vä 


asergrottan. Har 


. börjar ditt 7 

. som Luke Skywalker. 
Du får här 8 
Chanser att öva dig I 
hoppteknik mellan 
små slippriga 
stenblock. 


Hår inne bor 
sandmänniskorna. 
De är inte 342 
alls. Men det 

ugs finns kraftbonusar 
också givetvis. 


B 

l Sandkravlaren 
hittar du flera nyttiga 
bonusar. Har haller 
också de Jawas song 
kidnappat ٥2-07 
Rädda honom så att 
han kan ۵۲219 till 
Obi-Wan KERODII 


Kenobis grotta. Här 
bonObi-Wan själv. 
Han ger Luke det 
äträvärda 
lasersvärdet.. 


TIE Fighters. 


E 

Tuskens grotta. Har 
får du Kämpa hart for 
en enda sköld till 
ArtusendetS Falken. 
Men den kan ` 
Verkligen behövas 
längre fram. 


Mos Eisley är hålan 
där galaxens alla 
prisjägare och annat 
avskum häller till. Ett 
utmärkt ställe för att 
glömma sitt förflutna 
eller förstöra sin 
framtid. 


Sikta säkert! 
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EN ۰. 


mo nster, mage 


NH RÄD I DEN STORA ORMENS 


x p ۱3۳۲۲ ۱۱۲ Wisa Swords: & Y li Ma ehaller | 
«allt vad ett a ` rollspel ska. Dolda skatter, hemska | 
ra neuem och blodiga ۴ 


krafter, v. 


| LABYRINT 


slut på denna terror. | 
Í Fn rigare, en tjuv 
I | och tvä unga magiker. 


i sök allt sA du inte missar nåt viktigt. 


lena på nivå 1, 5 och 10. 


KÄMPA MED VISHET 


ga € eller slä. Skyddar 


sköld eller pansar sä 


1 ove r hundra ar har den jättelika ormen 


då och dä slingrat sig ut från sin håla 
längst in i labyrinten för att terrorisera 


. folket i den nårligg e pen. | Men nu 


har äntligen 4 un- 
ga män åtagit sig 
uppgiften att göra 


. En vis gammal man 
gerer rad pa vägen 


` — LAMNA INGEN STEN ORÓRD 


När du rör dig fram ww 
: genom labyrinterna ۳ 
asa lyser den auto- 
- matiska kartan upp de 
.. morkaplatser du ännu 


inte utforskat. Under- 


TA GENVÄGAR FOR ATT SPARA 
TID OCH LIV 


Zoomtuber och Tele-portorer tar dig 
snabbt mellan de stallen du vill fardas. Till 
en borjan ar det dock svart att veta var de 
tar dig. Sa gor kartor som visar vart du 


enis 23 Bean, 
(ma ain 


warpat dig. Zoomtuber- 
na är ett utmärkt sätt att , 
ta sig till och frän temp- 


Spelet har en inbyggd unik kontroll för 


bataljer med fienden som ger verklig känsla 


at kampen - nägot som mänga vanliga 
rollspel saknar. 
När du trycker 
pä A-knappen för 
att attackera kan 
du sedan med kon- 
trollknappen sjalv 
bestämma var pä 
fienden du vill hug- 


sig fienden med en 


siktar du pä ben eller - 
huvud istället. 


Li l- 


FÖRSTA NIVÄNS LABYRINT. 


Hår börjar ditt äventyr in 


skuggvålde. 
ativt enkla att 
te. 


Fladdermöss, spindlar och va 


| 
| 


Trollformel 
Vakt 
Trappa 


ANDRA NIVÄNS LABYRINT 


Pä den andra nivän är fienderna lite starkar 
många ätervänds-gränder sä det är vikt 
kartor. Når livet A u ide. tillbaka till 
första nivän. — c 


A Information | 1 
B Vis man 
C Last dörr 
D Information 
E 
F 
G 


Vis man 
Teleportór 
Stort svärd | 
här nånstans | ۲ 
i labyrinten | 
H Sköld 
| Zoomtub 
( Trappa 


Willow och hans tora uppdrag à ár cans 


Fantasyfilmen a om halvlängdsmannen Wi | 
| Id där magi v bli monste ár datar. av 


ina realistiska bilder av en sagov 


Ödet! har. utvalt den n fange SC > 
jålte. 


Sch r Wilows اوه‎ ván sástróvarunt . 7, | A 
och prata med alla du träffar pä. MNT Tuis Lone suo — -magis 


m. kan Ban, 
PERSONGALLERI 


ett litet urval 


' dla fiender DI. 
«sten. 


Willow Ufgood: 
sagans hjålte. 
Kort i rocken 
men modig som 


Sorsha: 

den ondskefulla 
drottning Bav- 
mordas krigar- 
dotter. 


Willows familj: 
stöd och trygg- 
het för den kåm- 
pande hjålten. 


Madmartigan: 
en stor daikini- 
krigare och en 
oberåknelig 


Skogsvåttarna: 
Franjean och 
Rool gör så gott 
de kan för att 
hjålpa Willow på 
fården. 


Gamle Aldwin: 
Nelwyns by- 
magiker och 
Willows lårare. 


D kommer d du 


jé narna i yn Dew lever i : 
da. Det by Coe A 


öl den, , guidstatyetten, 1 
nde stridsklubban och svär 


rdet pev du vik ig erarénheti 


| Wan varelse vid'n namn 


varelse, och Willow mäste ta reda 


` Samtidigt k han se Va pa sigikt 


Oc 


a 4 gro in ای‎ av ins skonin 


pu 


. måste ta sig förbi dem för att rädd 
بو ران‎ vag 


KNE 


v monster, och lings S 
ng tributav byborn 
ngslosa tj 


IX 


N N 


täl | iden a 


e er ien sta i 
„ den västra skogen.. 


SEE 


.Bogardas ` 


are, Porten. 


a 


och 


E - i hans håla m Sit inte 
| elande stridsklubban. ` 


"ww" Se 20. 
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för ett M BSN Bavmordas besvär | ett.‏ قا 
Eon Spring förbi ` En o. h drar folk m. ack all ag fra dk‏ 
x e be: |‏ ةك onom ur vågen für 。 -à Du masté ha‏ 
 besvárjelsen. x enl x Í d Se‏ 
det för att ta bron : våster om Dew. |‏ ` 


Hår stöter Willow. iho 


til hans energi är slut. 


"Draken Matandas EE r r ännu WE 
x omfattande är án Bog irdas. Utforska omrädet 


uf 


ei e 


c 
AN UN UL RAT d 
ده نید من که بش‎ 
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WE ARE FRANTEAN AND ROOL | “VOU HAVE OBTAINED mu nme Knandë varelse som kar 
OF THE BROWNIES CLAN! i | THE MEDICINAL HERBS.” : komma Willow till stor nytta när han väl hittat 
| — honom. Locka pá Po med den | 


SE SN 


en gamla gumman blir avd. ۱ lergöken sä kan du lifta anon gS bit. 


rumplad av Willows uppdykande, 
men kan tänka sig att hjälpa 
honom mot att han letar reda p 
hennes kelgris Po. 
i Dödens SOU 


Pa vägkp till Dödens skog möter 
Willow skogsvättarna Franjean och 
Rool. Av dem fär han höra | om fen ` 
Cherlindrea. 


Stora och otrevliga monster irr 
-omkring i Dödens skog. Banka och 
backa, och undvik deras kastva jen. 


— S "a Matandas grotta för 
| ARE YOU Es 4 ` og vidare. A anta utm 
mue ALONE. N < | x 


barar sig fen ha i 

en kaskad.av magiska spē- — 
cialeffékter. Hon ger Willow 
det magiska trollspót; med .— 
vars Hjälp mycket gott kan. 
utföras. / 


ka 
mr e, 
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PAR 
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Kon DARTE SE پو ټی‎ À + Son 
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La MT 


MERK OF MI TERE ARE THO RED TOWERS | 
THE TRAVELER. ۱, i END) STANDING SIDE DV SIDE ON h 


SSUM BY THE EVIL W mlr rarens Värdshus, där « a, | upp sig, läka sår 


CSS i alla trótta áventyrare kan vila” och höra spännande. rykten 
€ OF WIJEEM BAVMORKDA, : - upp sig och snoka upp nya و‎ dé andra gästerna” 
Ag] " we J | ledtrådar i i sitt sökande | 


` dess ágare ha ett 
skaper. Bara-trolls 
Bavmordas ondsk 


- Willows stora sökande har mm bórjat, "men nu; 
isa bar du fått reda. pä tillräckligt. fór.en bra stä 
Länderna under den svartsjälade'c 
. Bavmordasistyre år vidsträckta, o | 
komme du stöta på fieġder- samt enoch; annan 


e ۳ 0 NE 83 YO : Ze ie DA å MO 
SEN 7 po ; ` 47 NING Lë MINI 
a MANN 7 
DAP 


REDAKTIONENS OMDÖME 


Willow är rätt bra. För att klara sig genom den snáriga intrigen är 
det bäst att rita kartor och fora anteckningar över vad folk berättar 
för en i spelet. Man dras in ganska starkt i berättelsen efter ett ta 
Grafiken och musiken är välgjorda, och de många olika föremålen 
man ivan 3 1199 i SKODA variation i pre 
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By George Caragonne, Mark Pacella, Andy Mushynsky, Jade, The Gradations 
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EN MOKGON VID NOKKA 
PALATSETS ÖSTRA 


i 
d 
i 
1 
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B 


SAM EN T/UY 
WWE ` 


em met 


| 


و وج وه 


"7 HA/DU FALLER ALLTID 2 
er SAMMA GREPP, POJK! DU AR FOR 


pee FORUTS A GBA 1 DU AN- 
FALLER SOM EN TJUR “ 
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ZELDA, DET HAR AR MIN KOMPIS BAGU, DEN 
P TR MANNEN I HYRULE / HAN m | HELA 
VAGEN FRÅN TRASKSKOGEN FÖR ATT BESÖKA 0SS! 
PÄ MITT ANDRA AVENTYR MOT GANON HJÄLPTE 
BAGU MEJ OVER SARIAFLODEN ' š 


A MES" 


ZELDAĦ LINK HAR BERATTAT 


ħa s NE 
LGÖDD 
\ OVER ÄNTLIGEN FÅ TRÄFFA 
IN FRANDES FLICKVAN! 


7 


: 
` pt + 


a et su‏ ین 
CT‏ مه ی وله دز 


PÅSTÅR LINK AT 5 
CLA ACE 


PRICK, LINK? 


اسنا 


SKULLE NI KUNNA X 
VARA LITE 7 
JAG FÖRSÖKER FAK- 
TISKT SOVA! 


ZELDA AR 7 HON AR PRINSESSA. HON MEN, VAR AR LANGHORNE OCH 
VISST INTE H: | SKA INTE VARA BLYGSAM.HUR| [CALAVERAS „„ DOM B VA ua 


is i SOM HELST... JAG TYCKER HON AR| ۸۵ OM, دای‎ 
< - i w / ١ NNE | > e ۲ 


JA e “Z EH دوو‎ 

LAT DOM 

STANNA 
HEMMA. 


DU, GRABBEN! OM DU VILL VINNA 
ZELPAS HJÄRTA MÅSTE DU VA 

ROMANTISK! DU VET, F. 
HENNE PÅ FALL! 


JASÅ? HUR 
: SKULLE DET 


LINK! VA? 
GOR DU?! 


JARNORNA ! JÅ, 
SUARNORNA JA. JUST 


NÅN HAR BRUTIT UPP 
DÖRREN ETT PAR SEKUN- 
DER TILL, OCH DOM HADE 


N KOMMIT UNDAN MED LUE ا‎ 


KRAPTE 


DET FINNS 
BARA EN SOM 
AR STARK NOG 


BRYTA UPP 
DÖRREN VAR AR 


DIN VAN BAGU? 


S- SJUNGER EN SERE- 
NAD! JAG HYLLAR DITT سه‎ 
EH... SKONA VÄSEN INFÖR 


H LA- 
MEJTA 


1 


Le 


Du! 577 DÅLIGT 
VAR DET 6 
KAN SLU ero 


g 


HORDU/0ET X JAG TAR INGA RISKER /VIS- 
DAR SNACKET | DOMENS TREKRAFT AR DET 
GILLAR JAG / MEST VARDEFULLA | PALATSET. 
INTE ! , JAG DELAR DEN I TRE PELAR 

NTILLS TJUVEN AR INFANGAD / 


EA 
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E VA 
xx R VONOM 


HAN GÄR MOT 
TREKRAFTENS 
KAMMARE / 


1 


EN SÄN USLING! 
ZELDA HADE 
RÆTT / HAN AR 
UTE EFTER TRE: 
KRAETEN / 


ASYE RA a AI 


GEE 


DET GÖR INGET” INGEN SKADA 0 
MEN FINNS DET EN TJUV I PALATSET 


DET FINNS EN TJUV I PA- À PF— 
LATSET OCH JAG TRODDE DET FA E | MÅSTE V/ FÅNGA HONOM! 


VAR DU! JAG T. 0. M. SKUGGADE 
DEJ FÖR ۸۲۲ SE OM DU SKUL- 
LE STJALA TREKRAETEN! 


RE 8 me Pss EAT يون‎ 


re 


وېن ووو" 


د د کو سو —— 
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dE ل‎ EN 
KRAFTEN. Ze 

AR MINDRE AN JAG 
MINNS DEN / 


ZELDA DELADE 
DEN | TRE DELAR. 
HON LITÄR INTE 
PÅ NAW L 


JAG TAR TREKRAFTEN OCH LÄGGER DEN 

| MITT ZUM. DAR SKULLE INGEN LETA EFTER 

DEN. DU STANNAR MAK OCH NÆR TJUVEN 
KE 


KOMMER SAN. DU HONOM ! 


HMM VET 
INTE. JAG KANSKE Ý 
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INTE LINK- 
SAKER ! 
LINK I 
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EN 
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Kom FÅ 
NGA 


JA 
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RAN I SJÖ 
NSESSAN 
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EN /D/ 
PLAN 
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A 
GJORDE MEJ TILL ATLOU 
SÅ KALLADE VAM/ MEN NU 
TAR JAG AV SILKESVANTA RNA; 


GLÖMDE PU ATT SWALA KAFFE- 1 
KASSAN OCKSÅ, "KOMPIS"? پا‎ / JAG MASTE BE- 
| | | SEGKA DEUS « 


DU ROR DEJ ALLTID LIKADANT, $ A | E N NU HAR JAG EN MAGISK N 


EN HÅR | HANDSKE, SÅ JAG AR STAR 
GÄNGEN. “À. NOG ATT seh? DEJ! 


د .= 


DU ANFALLER ALLTID KA 
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JAG GAV DEN TILL GANO VARFÖR STÅL EX FOR ATT JAG VISSTE 
JAG VAR TVUNGEN. HAN HAL | [OU INTE TRE- el DY SKUGGADE MEJ. 


LER MINA GRODOR SOM GISSLAN. URUSEL E 
SMYGA! 


DIN KORKADE DRUMMEL/GANON AR MORK- 
PRINS! HAN AR EN ONUSINT FORBRY- 
SÄ VIKTIGT 


AR E 
| KEKSI 5 
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DÅ FÅR JAG ALD- W HUR SKA JAG FOR- FÖRUTOM 112 OM JAG HADE DEN DÄR 
RIG SE VINA GKO- KLARA FOR ZELDA AT FIFFIGA HANDSKEN. DÅ SKULLE JAG 


DOK IGEN. 16 MISSLYCKATS? KUNNA BESEGRA GANON / 


KA CANON SKULLE HORA DEJ GLOM TAR INTE PÅ / 
FALL HEN AG LITAR INTE P 
G KA ERHAMT, 


DELEN OCH BEFRIA 
feer ا‎ HAN ENS 
AT VAD SOM HANT. 


R DET BAST DU FOR MEJ 


a AKA. JAG ERKA 
if sud. JAG dde 7٨ 3 


ASCH, BAG. 
DET VILL JAG 
INTE SKA 
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Ne lab AE 
CKER لس‎ INTE JÖSSES, SÅ DUM 
a | JAG AR ‘HAN KOM- 
MER INTE TILLBAKA! 
KUNDE JAG LITA Å 


JAG TANKER 
ALDRIG TA PÄ 
NAN 


SIS‏ شش 


GAME 
36 OVER 


ter att al änka pä sä att du 


nedsmutsning. 
intendóprylo( pá service. 


fórhoppningsv 


beror Ee pä damm och 
a dina 


can i basenheten stängd. eller inte. Då mästä du 
> | baSenhetenh, är känsliga för rengörare (NES CledWing 
ommer 2۵6۳۳۷ större Skräp som t ex - A qa 
r så kan det bli ordentliga problem. 5. Titta alltid efterom def sitter nat skräp 
٩ pä kontakterna pä spelkässetten i 
alltid spelkassetterna i du stoppar in den i basenheten. 
Om du inte gör det karmdetta skräpsi värsta fa 
r känsliga för damm. Om det fastna i basenheten och hipelrakOSsetterraffikomm 
; takterna kan det bli in ordentligt. N à 


Spd eh speciell 


in Basenhe# dina 


ig, mat,/ dryck eller annan  spelkassetter eller 

i "närheten av dina liggande på golv | ! 

Nintendoprylar. vai De kan inte bara samla på Sig virvlande damm 
ommér vätska i din basenhet når den är utan även klivas ller bitds. pa... 

påslagen kan det innebära gnistbildningar och i katten, kaninen eller marsvinet. : : 

värsta fall att hålefenheten kortsluts och går sönder. لسا‎ 

Mat kandkladda nep6ch t ex gòraysa att kassetten 7. Tänk pá att alltid re 


D 


ARA kass r du 


inte 8707و‎ ftygkG ner i Besenhejen. länar eller hyr INNAN du der dem, 
۱ | Rengör även dina 6 letter med 


ontakter som jämna n anum | 

nedtill pà rne. Hyrkasséfter år okasmbisigare än 0 
Pessa kontakter år känsliga även för feft. Och fet , kassefter,.Det vorewal synd om de skulle ۲ 
har du mycket av pá fingfarna. Dötwärslte-med fatt Aodh. kanskå förstöra dip Båsenhet. 


år att dy inte kan se omkontakterna ägmédsmutsade K 4 


Prenumerantlotteriet 


Som vanligt nár det ár dubbelnummer pá gáng sá innebár det áven ett prenumerantlotteri. 
Denna gáng har följande 40 prenumeranter vunnit ett hemligt paket bestáende av olika 
spännande Nintendoprylar. 


e m °° aldrig le mé - 


Ferdinand von Walden, Stockholm e Hans Green, Spånga + Petri Keränen, Kattarp «Tomas 
Friberg, Burseryd » Daniel Wallberg, Västra Frölunda ٥ Magnus Johansson, Brastad » Stefan 
Jönsson, Skara ٥ Björn Lindström, Uppsala ٥ Anton Aspgren, Sandviken ٥ Olle Petrus, 
Östersund ٠ Martin & Adam Kmet, Stockholm ٥ Carl Henrik Lundin, Lidingö * Marcus 
Gustafsson, Ängelholm + Frederik Christensen, Värnamo + Mattias Wiksbom, Torslanda ° 
Mikael Karlsson, Tanumshede e Niklas Carlsson, Hultsfred ٥ Niclas Jolhammar, Vansbro © 
Robert Persson, Färila ٥ Sven Pousette, Strómsund ٥ Göran Öberg, Hägersten * Oskar 
Arrestróm, Täby ٥ Christopher Wessberg, Längäs ٥ Gunnar & Jimmy Svensson, Kallinge * 
Johan Stähle, Mölndal ٥ Stina Ulldahl, Brälanda ٥ Magnus Kronstähl, Vimmerby * Anders 
Samuelsson, Vikarbyn * Matias Andersson, Bollnäs ٥ David Eliasson, Vilhelmina * Ludvig 
Greek, Rönninge * Daniel Granström, Helsingborg e Jimmy Sormuren, Forsheda ۶ Magnus 
Tabell, Sydkoster ٠ Lars-Åke Christensson, Borås ٥ Malin Wallin, Eskilstuna ٠ Berith 
Landguist, Järbo ٠ Gerd Blom, Krokom ٠ Bengt Karlsson, Voullerim ٥ Anette Vracaric, 
Göteborg 


Vinnarna har fätt sina priser pä posten. 


37 


Var med i High Scores och visa att du är en riktig Power Player! Ta en bild pä TV-skärmen som 


bevis och skicka in det till oss. Tänk pä att ha mörkt i rummet och INTE använda blixt. "High 
Scores" Nintendo-Magasinet, Fack 4205, 171 04 SOLNA är adressen. 


Duck Tales 


$17 117 000 Staffan Bölander & 

Lennart Eriksson, Rossön 
$12 562 000 Jimmy Andersson, Helsingborg 
$11 826 000 Robert Nilsson, Ljungby 


Pinball 


514 860 م‎ Jimmy Andersson, Helsingborg 


727 300 p Mattias Celindh, Mora 


Duck Hunt 


994800p Daniel Nordqvist, Kållered 
560 900 p Michael Lundquist, Gnesta 
437 000 p Mikael Lundmark, Umeá 


Super Mario Bros. 1 ` 


3010200p Caroline Ekblad, Eneryda 
991 950p Magnus Graden, Borlänge 
712 200p Stefan Jonsson, Eskilstuna 
Ser man pä! En flicka i toppen. 


Snake Rattle N Roll 


992 950 p Kalle Tollmar, Stockholm 
451650 p Anders Johansson, Nyköping 
430 350 p Karl Sjóberg, Táby 


Tetris till Game Boy 


422504p Gabrielle Persson, V. Frölunda 


Silent Service 


79 600 ton  Nils-Johan Gynther, Oskarsstróm 
77 650 ton Johan Sveholm, Sollentuna 


Robo Warrior 


3 150 200p Salman Shamskiri, Hallstahammar 
2 031 700 p Per Hedman, Västervik 


RoboCop 


119630 p Andreas Persson, Nordmaling 
102 640 p ` Mikael Lindfors, Enebyberg 


Mega Man 


9.997 000p Mikael Edlund + 4 
8 022 700p Medlem 129 715 
1 021 800 p Fredrik Sigte, Torsby 


Black Mantha 


219 200 p ` Kristian Axelsund, Oskarshamn 


Wild Gunman 


999 900p Douglas Johansson, Sollefteå 


Sådär ja. Nu börjar den här sidan bli riktigt täckande. Här gäller det alltså inte att klara eller varva 
spelet utan att samla ihop så många poäng som möjligt. Spel som inte har poäng eller spel där 


man alltid har lika många poäng vid slutet är alltså inte nåt för High Scores. Vi visar-upp de 3 
bästa poängplockarna till varje spel. 
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OKEJ: MIN ۰ 


P "WEE DEJ. 
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Vi går vidarei vår r kunskapsserie. er här gängen ställer vi en rad 1X2-frágor: 
Man. En del frágor handlar om Mega Man III som kommer ut i början pä nästa är. 


y 


2 


tillbehören. Vilket? 


X. vägghissen 2. Leviteringsplattform 


T Jetsläden 


8. ۱ Mega T 
Vad ár det fór typ av v djur? 


1. Arla Mejerlerna 


o 


Skicka ditt svar på ett vykort eller utanp 
4205, 171 04 SOLNA. Senast den 5 janu 


Vinn Nintendo-kal 
De 10 fórst öppnade rätta svaren vinner varsin Nintendo Power Game Calender för 1992 
med tuffa bilder pä Mario, Link och de andra. En fin tavla för varje mänad! Kalendern är 
50x40 cm och fyllet rkligen upp sin plats pä väggen! Den går INTE att ۱0۵2 i Sverige. 


NEEND 


AAA 


inte Z kommer förrän nästa år... 


vet. 
De 
IC ar 
ti 
n | av 


Faktum 717 


Vilken tur att det 
redan en vecka ejt. 


ytt ar 
ulajton! 


Ett kanaq färskt numrh 


Nintendo-Magasinet väntar hos din handlare 


den ۰ J 
9 janvan. 
Vinnare Nintendojakten 1 
Heder åt Höllviken! 
Den förste att skicka in ett fullt godtagbart screenshot på ett löst Blue Shadow blev 


Lars Jacobsen 


från Höllviken. 
För det vinner Lars en valfri spelkassett till NES eller Game Boy. Grattis Lars! 


Vinnare Nintendojakten 2 


Mera Ninja i Furulund 
Även del två av jakten har vi hunnit att få med här. 
Först att klara Shadow Warriors och skicka in bildbevis på detta var 


Jerry Andersson 


i Furulund. 
Även Jerry vinner en valfri NES eller GB-kassett. Grattis Jerry! 
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BESTÄLL MINST 4 KASSETTER SÄ FÅR DU 
EN HÄFTIG BYGGIS-SATS MED 100 BITAR 
(värde 98:-) UTAN EXTRA KOSTNAD! 


Jag beställer följande videokassetter med Turtles: 


Kassett nr 1: “Sá började det hela” (72 min)‏ لا 

Kassett nr 2: ”De läskiga pizzorna” (45 min)‏ لا 

Kassett nr 3: "Punkgrodorna anfaller!” (45 min)‏ لا 
Kassett nr 4: ”De fyra Muske-Turtles” (45 min)‏ لا 
Kassett nr 5: "Robotkriget" (45 min)‏ لا 

Kassett nr 6: "Turtlarna pä toppen" (45 min)‏ لا 
Kassett nr 7: "Turtlarna i Jordens inre" (45 min)‏ لا 


O A AA A ss S EASTMAN AND LAIRDS 
EEE O A LP FE 

Posi: a Postadress....um ms 

nderkoh fam Du år under 1 在 人 和 Svarspost‏ ا 

mM a rent re 27 ات الس‎ Kundnr. 170012402 
bes se 4 eller flera kassetter medfòljer Byggis-satsen (värde 98:-) utan extra 1 71 0 4 SOLN A 


Skicka inga pengar nu! Din beställning skickas mot postförskott. 


Leveranstid: ca 3-4 veckor. 
Vill du inte klippa i tidningen sä skriv av kupongen! 


7 E. N = aS RE 
a JE 
ais 


ki 
ta 


ES S 


Vid beställning direkt frän oss, 
gör sä här: Fyll i en vanlig.post- 
giroblankett,och betala in 69:- 
pä Atlantics postgironummer 
34 65 25-9. Priset inkluderar 
moms, porto och expeditions- 
avgift.. Vi skickar boken till dig 
senast 3-4 veckor efter det att 
vi mottagit din betalning. 
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812021 01 (jan 87) ^ 30-87 


x SUPER 
KUNNA VARVA 
NI ÅN TIDNINGSAFFÄR, ELLER 


“at KÖP DEN DIN | 
DEN DIREKT FRÄN FÖRLAGET 


Ø POSTGIROT SVERIGE 
ç Meccelande ull betainingsmottagaren 


Jag beställer 1 ex. 
av Super Mario 3 - 
boken. 


Avsändare (namn och postadress) 


Ditt namn 
Gatuadress 
Postadress 


Eget ko vid girering 


Strategi och taktik avgör. 


Det är din andra mission som 
Top Gun Pilot. En fientlig armé 
hotar ditt land. Du mäste stoppa den. 

Till sjöss, i luften och till lands. 

Du klarar av det. Du har stälhärda 
nerver, mod och intelligens. Du är en 
äkta Top Gun Pilot. 

Top Gun — The Second Mission: Det är 
Heta titlar till Nintendo Videospel frän 
KONAMI. 

KONAMI har många fler 
top-hits för Nintendo- 
systemet: 

Teenage Mutant Hero 

Turtles lI. Roller Games 
och Mission: Impossible. 
Kom och hämta dom! 


Distribution: 

Bergsala AB, Box 10204, 43423 Kungsbacka, Sweden, Phone 4630073000, Telex 27510, Fax 4630073375 
Electronic Fun A/S, Engvangsvej 17, 8464 Galten, Denmark, Phone 86946333, Fax 86945794 

Unsaco A/S, Nedre Rommen 5, 0988 Oslo 9, Norway, Phone 02 102200, Telex 78607, Fax 02 213248 
Funente OY, Särkiniementie 5, 00210 Helsinki, Finland, Phone 0670455, Fax 0670726 


Copyright O 1989 Paramount Pictures Corporation. All Rights Reserved. TOP GUN isa trademark of Paramount Pictures Corporation. KONAMI Inc. Authorized 


KONAMI is a registered trademark of KONAMI Industry Co.,Ltd. Underlying Source Code ©1989 KONAMI Inc. 


Exclusiv for 
Nintendo Entertainment Systems 
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NINTENDO” PRYLSHOP 


Collegetröja, Vit 
Super Mario ZM eller Zelda II" i 


häftigt S-fårgstryck. 50 % bomull, 
50 % polyester. Strl. 120/130, 140/ 
150, 160/170. Pris 159:- 


Jogging Set, Vit 
Super Mario ZM eller Zelda IF“ i 
S-fürgstryck. Collegetröja och byxa. 
50 % bomull, 50 % polyester. | 
Strl. 120/130, 140/150, 160/170. 
| . Puis 279:- 


4 
= 


ELD a 


T-shirt, Vit 
Super Mario ZM eller Zelda II“ i 
8-fårgstryck. 100 % bomull. 
Strl. 120/130, 140/150, 160/170. 
Pris 79:- 


Nin10Case'" 
Kassettbox i härdplast med plats för 
10 -20 kassetter. Pris 159:- 


Fórvaringsbox i trá 
Med ditt TV-spel topplacerat rymmer 
de 2 utdragsládorna 28 kassetter, 
2 handkontroller och Zapper™ 
Ijuspistol. Pris 259:- 


Game Boy!" - Väska 
I hårdplast med justerbar axelrem. 
Plats för ditt Game BoyM, 
4 kassetter och tillbehör. PRis 99:- 


Artnr | Artikel Sul Antal 
NPS-152 Collegetröja Zelda I™ — ante a 
NPS-153| Jogging Set Zelda 1 | > TERN 
acs: Sia abe «een Sen Seats ea oe ea 
A ee LE | E 
NPS-136| Jogging Set SuperMario2™ | _ ^ . 
NPS-157| T-shirt Super Mario 2™ | — — کس‎ 
NPS-220] Nin10Case"" <. Toe: CER 
NPS-224 GameBoy" väska دس السا‎ 
NPS-225| Förvaringsbox-trä ` Lt, 
METEN M summa totalt: | Skicka beställning tills NINTENDO PRYLSHOP 


Samtliga priser inkl. 25 % moms. Till samtliga priser tillkommer Box 10204 
postförskottsavgift och fraktkostnader. Vi reserverar oss för even- 434 23 KUNGSBACKA 
tuella prishöjningar och slutfórsáljningar. O Bergsala AB 1991 Tfn. 0300 - 722 20 


